Dapp/Tapp
OQVH O

Spelet i korthet

Dapp eller tapp ar ett poidngsticktagningsspel med budgivning for tre till sex deltagare
som spelas 1 sydvéastra Tyskland. Spelféraren spelar alltid ensam mot 6vriga spelare och
skall i normalfallet ta mer &n hélften av kortpodngen. Har aterges de regler som har
anvants vid turneringar i Igelsberg, Schwarzwald, och har dokumenterats av arrangéren
Kurt Finkberger. Kompletterande information om spelet har himtats fran en artikel 1
The Playing Card av Paul Eaton.

Kortlek

Man spelar med 32 kort. Valorerna fran tva till sex tas bort fran en vanlig kortlek.

Forberedelser

Kontrakten betalas kontant, men man kan med férdel anvinda spelmarker. Spelarna
méaste komma 6verens om grundinsatsen (10 cent vid turneringar i Igelsberg).

Kortens rangordning och poangvarde

Kortens rangordning ar fran hogst till 1agst: ess, tio, kung, dam, knekt, nio, atta och sju.
(dven 1 de negativa kontrakten ramsch och bettel). I kontrakten Normales Spiel och
Herz-Spiel avgors vinst och forlust av antalet tagna kortpoang eller ogon. Essen ar viarda
11 6gon var, tiorna 10 6gon, kungarna 4 6gon, damerna 3 6gon, knektarna 2 6gon och
ovriga kort 0 6gon. Det finns sammanlagt 120 6gon i leken.

Kontrakten

Kontrakten i1 ordning fran lagst till hégst ar:

Ramsch. Det finns ingen spelforare, utan alla spelar mot alla. Det finns heller ingen
trumffarg. Det giller att undvika att ta 6gon 1 sticktagningen. Den spelare som tar det
sista sticket méaste dessutom lidgga till korten i talongen till sina stick. Den spelare som
tar flest 6gon forlorar. En spelare som inte tar nagra 6gon ar jungfru.

Normales Spiel. Spelféraren lagger talongen framfor sig utan att titta pa korten och
anger ruter, klover eller spader som trumf. Spelféraren gar hem om hen tar 61 6gon eller
fler och férlorar annars.

Herz-Spiel. Hjérter 4r trumf. Spelas i 6vrigt som Normales Spiel.

Rufer Normal. Spelforaren liagger talongen framf6r sig utan att titta pa korten och anger
ruter, klover eller spader som trumf. Spelféraren anger sedan ett kort som inte finns pa
den egna handen. Om nigon av motspelarna har det angivna kortet, maste hen ge kortet
till spelféraren. Den senare ger ett valfritt kort fran den egna handen i1 utbyte. Om det



angivna kortet ligger i1 talongen, sker inget byte. Spelféraren vet dock att kortet inte
finns p& nagon av motspelarnas hinder. Spelféraren maste ta alla stick for att gd hem.

Bettel. Det finns ingen trumffirg. Talongen ldggs bort. Forsta sticket spelas med slutna
kort, men 1 foljande stick spelar spelforaren med 6ppna kort. Spelféraren gar hem, om
hen inte tar ett enda stick.

Rufer Herz. Hjirter 4r trumf. Spelas 1 6vrigt som Rufer.

Durch Normal. Spelféraren lagger talongen framfor sig utan att titta pa korten och anger
ruter, klover eller spader som trumf. Spelforaren méste ta alla stick for att gad hem.

Durch Herz. Hjirter dr trumf. Spelas i 6vrigt som Durch.

Given

Given gar liksom spelet 1 6vrigt motsols. Spelaren till vanster om givaren kuperar, men
far knacka pa kortleken och darmed markera att hen avstar fran att kupera. Korten
delas ut 1 minst tva vindor. Korten i talongen (der Dapp) méaste ldggas efter den forsta
vandan och fore den sista vandan. I 6vrigt 4r det upp till givaren hur manga 1 hur manga
vandor korten ges och hur manga kort som ges i varje vanda.

Om tre personer spelar, fir varje spelare tio kort och tva kort gar till talongen. Om fyra
spelar, far varje spelare sju kort och fyra kort gar till talongen. Om fem spelar, far varje
spelare sex kort och tva kort gar till talongen. Om sex spelar, far varje spelare fem kort
och tva kort gar till talongen.

Budgivningen

Forhand inleder budgivningen, och turen att tala gar vidare motsols. S4 lange ingen har
givit ett bud annat 4n pass, kan den spelare som talar passa eller ange att hen vill spela.
Nir en spelare val har sagt att hen vill spela, kan den spelare som talar i fortsattningen
passa eller sdga att hen ockséa vill spela. I det sistndmnda fallet avbryts den ordinarie
turordningen, och det blir en strid mellan spelarna som vill spela. Den av dem som har
forhand — det vill séga som forst ville spela — méste nu svara den som ocksa ville spela
och antingen passa eller insistera pa att spela genom att saga ”jag vill sjilv spela”.

Om en spelare sdger att hen ocksa vill spela och ingen annan bjuder 6ver, maste spelaren
spela ett kontrakt minst pa nivan Herz-Spiel. Detsamma géller en spelare som har for-
hand och haller sig kvar genom att séga att hen sjélv vill spela. Om budgivningen drivs
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vidare 1 ndgot av dessa bada fall, rdknas det i den fortsatta budgivningen som att spela-
ren gav budet Herz-Spiel. Vid alla bud hégre 4n Herz-Spiel, méste budgivaren uttryck-
ligen ange ett kontrakt. En spelare som inleder en strid och vill bjuda vidare efter att ha
fatt svaret "jag vill sjalv spela” méste ange ett kontrakt hégre én Herz-Spiel.

Budgivningen i en strid alternerar fram och tillbaka mellan spelarna tills nagon ger med
sig och passar. Nar man bjuder angivna kontrakt, racker det for spelaren i féorhand att
ge ett minst lika hogt bud som féregaende bud for att vara kvar i budgivningen. Den
andra spelaren maste hela tiden ge ett hogre bud. Om férhand utnyttjar sin position for
att ta 6ver ett bud med samma bud, brukar detta anges genom att bara sdga "férhand”.
Naér en strid ar 6ver, atergar man till den ordinarie turordningen. Det ar alltid spelaren
till hoger om den som inledde striden som skall tala.

Om det har varit en forsta strid och man har kommit upp till uttryckligen angivna kon-
trakt, galler i1 fortsattningen att en spelare som star pa tur antingen maste passa eller
bjuda 6ver det senaste budet. I sistndmnda fall blir det en ny strid, som avgérs pa mot-
svarande sitt som den forsta. Den av de tva inblandade spelarna som talade férst enligt
den ordinarie turordningen dr forhand i striden.

Rufer och Durch kan spelas bade som "Normal” och "Herz”. Det ar tillatet for en spelare
som bjuder att bara sdga Rufer eller Durch och tills vidare utelamna huruvida det spelas
som "Herz”, savida inte spelaren maste avsloja det for att kunna bjuda 6ver samma kon-
trakt fran en spelare i forhand.

Givaren star sist 1 tur att tala. Nar givaren ar fardig — det vill sédga antingen direkt har
passat eller bjudit eller har avslutat en strid med den tidigare hogsta budgivaren — ar
budgivningen slut. Om alla spelarna fram till givaren har sagt pass och givaren ocksa
passar, spelar alla mot alla i ndgot som kallas ramsch. Om minst en spelare har givit ett
bud, ar det sista budet som gavs slutbud och spelaren som gav budet ar spelférare. De
Ovriga spelarna, motspelarna, skall férsoka hindra spelforaren fréan att ga hem.

Bild fran en dapptdvling i Freudenstadt. Kurt Finkbeiner sitter ldngst
fram till héger. Fran en artikel 1 Schwarzwdlder Bote den 12 mars 2020.



Val av kontrakt

Om kontraktet inte 4r entydigt givet av slutbudet, méaste spelféraren ange vilket kon-
trakt som skall spelas. En spelare som bara har sagt att hen vill spela och inte blivit
overbjuden kan spela vilket kontrakt som helst utom ramsch. En spelare som har sagt
att hen ocksa vill spela och inte blivit 6verbjuden méste spela minst Herz-Spiel. Det-
samma géller om en spelare i forhand har sagt att hen sjélv vill spela och sedan inte
blivit 6verbjuden. Om slutbudet dr Rufer, kan spelforaren hoja det till Rufer Herz, och
om slutbudet &r Durch, kan spelféraren héja det till Durch Herz.

Kontra och rekontra

En motspelare kan ange kontra fore det forsta utspelet, och spelféraren kan i anslutning
till detta ange rekontra. Kontra far inte anges vid Rufer om det angivna kortet ligger i
talongen. Vid Ramsch kan vem som helst sdga kontra, och vem som helst av de 6vriga
spelarna kan sdga rekontra.

Spelet av korten

I alla kontrakt som har en trumffarg spelar férhand ut till det forsta sticket. Spelarna
maste om mojligt folja farg. Om en annan firg &n trumf spelas ut och en spelare inte kan
folja farg, maste spelaren om mojligt spela trumf. En spelare som varken kan félja farg
eller spela trumf far saka vilket kort som helst. Om minst ett trumfkort spelades till ett
stick, vinns sticket av den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den
som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till
nésta stick.

I Ramsch finns ingen trumffirg. Férhand spelar ut till det forsta sticket. Spelarna maste
om mojligt f6lja fiarg, men far annars spela vilket kort som helst. Ett stick vinns av den
som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av sticket spelar ut till
nésta stick.

I Bettel finns det heller ingen trumffiarg. Det &r spelforaren som spelar ut till det forsta
sticket. Nar det forsta sticket har vants bort, lagger spelféraren upp sina kvarvarande
kort pa bordet med bildsidan upp och spelar 6vriga stick med 6ppna kort. Spelarna maste
om mojligt f6lja fiarg, men far annars spela vilket kort som helst. Ett stick vinns av den
som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av sticket spelar ut till
nésta stick.

Betalning

Nar spelet av korten &r slut, rdknas det sammanlagda antalet 6gon 1 spelférarens stick
eller — 1 kontrakt dar spelféraren skall ta alla eller inget stick — antalet tagna stick. I de
fall antalet 6gon réknas, raknas korten 1 talongen till spelférarens stick.

Néar man har faststédllt om spelféraren har gatt hem eller inte, rdknas kontraktets varde
ut. Vardet ar grundinsatsen ganger den faktor som star angiven i kolumn tre 1 tabellen
ovan. Kontraktets viarde kan férdubblas av ett antal faktorer: a) angiven kontra, b) an-
given rekontra och ¢) om nadgondera parten i Normales Spiel eller Herz-Spiel har tagit
farre dn 40 6gon (den forlorande parten har da blivit schneider). Varje sadan faktor (a),
(b) eller (c) medfor en fordubbling.



Om spelféraren forlorar, betalar hen kontraktets varde till varje motspelare. Om spel-
foraren vinner, far hen kontraktets viarde 1 betalning av varje motspelare.

Den som har tagit flest 6gon 1 Ramsch har férlorat och skall betala spelets vérde till varje
ovrig spelare som inte dr jungfru samt dubbla spelets vérde till varje 6vrig spelare som
ar jungfru. En jungfru kan uppméirksamma forloraren att hen inte har tagit nagot stick
genom att knacka 1 bordet. Om nagon spelare har sagt kontra, fordubblas det belopp som
forloraren skall betala till 6vriga spelare — 4ven till dem som inte har sagt kontra. En
rekontring innebéar ytterligare en fordubbling. Om tva eller fler spelare delar sistaplat-
sen med lika manga 6gon, forlorar den av dem som tog det sista sticket. Om ingen av
dem gjorde det, maste alla forlorarna betala.

Avslutning

Ett parti brukar av tradition avslutas med en Ramschrunda. Man spelar lika manga
givar som det finns spelare vid bordet. Kontraktet ar alltid Ramsch, savida inte ndgon
bjuder 6ver med Durch Herz. Betalningen fordubblas 1 alla givar.
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